Ucebni osnova predmétu

Odborné kresleni

Studijni obor: Stavebnictvi

Zaméreni: Pozemnfi stavitelstvi

Forma vzdélavani: denni
Celkovy pocet vyucovacich hodin za studium: 138  1.ro¢nik: 35 tydnti po 2 hodinéach
2.ro¢nik: 34 tydnd po 2 hodindch

Platnost: od 1.9.2009 do 31. 8. 2013

Pojeti vyucovaciho predmétu
Obecny cil predmétu

Cilem tohoto pfedmétu je naucit studenty spravné se graficky vyjadfovat, pouzivat technické
pismo, prohlubovat prostorové vidéni, coz jsou zdkladni predpoklady nutné pro uplatnéni
v oboru. Odborné kresleni si zdroven klade za cil jednotlivymi pracemi vést studenty
k peclivosti a trpélivosti, k estetice projevu, prohlubovat jejich cit pro barevné ladéni,
sezndmit je s riznymi grafickymi metodami. Poskytuje Zakiim nejen zdkladni védomosti, ale
pfedevsim praktické dovednosti kreslifskych technik pouZivanych pii zobrazovani stavebnich,
prostorovych objektll. Zaroven musi pfipravit dobré teoretické i praktické zaklady pro vyuku
odbornych predméti, které jsou specifické pro obor stavebnictvi. Hlavni diiraz pfedmétu ve
druhém rocniku je kladen na perspektivni zobrazovani skute¢nosti.

Odborné kresleni vyznamné propojuje potieby praxe s pripravou studia dalSich odbornych a
pro stavebnictvi nezbytnych piredmétd, pficemz klade diraz na estetiku, znalosti pisma,
tvorivost Zdka a kulturu technické dokumentace.

Charakteristika u¢iva

Vyuka predmétu odborné kresleni probiha v prvnim a druhém ro¢niku, v kazdém je rozd¢€lena
do nékolika tematickych celki. Prvni rok vyuky je zaméfen na zvladnuti zédkladnich
grafickych a Stétcovych technik, na zvladnuti principli prace s rysovacimi pery, diraz je
kladen na technické pismo psané tuzkou i tusi, na zdklady jednoubéZnikové perspektivy,
kresby podle modelil, prace s barvami, jejich michdnim a sladénim.

Pojeti vyuky
Vyuka pfedmétu probihd formou zadanych grafickych praci, po predchozim vysvétleni

pozadavkll a stanoveni cile prace. Studenti pracuji na své prdaci samostatné s piipadnymi
konzultacemi s vyucujicim.



Hodnoceni vysledki

Vychazi z platného klasifikacniho fadu, ktery je soucasti Skolniho fddu. Vyslednd znamka je
tvofena na zdklad¢ odevzdané prace, jeji grafické drovné, splnéni zadanych pozadavkd,
Cistoty provedeni. Soucésti znamky je i hodnoceni pfistupu k piedmétu, zejména dodrZzovani
terminti odevzdani prace, pomiicky a zdjem o predmet.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat
Z hlediska klic¢ovych kompetenci piredmét poskytuje a rozviji predevsim:

kompetence k uceni

kompetence k feSeni problému

komunikativni kompetence

persondlni a socidlni kompetence

kompetence vyuzivat prostiedky ICT a pracovat s informacemi

V ptedmétu jsou zaclenéna prifezova témata:

e obcan v demokratické spolecnosti
¢ informac¢ni a komunikac¢ni technologie



Rozpis vysledku vzdélavani a uciva

Odborné kresleni

1. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 70

, M4 Aoz s Pocet
Vysledky vzdélavani: Ucivo: hodin:
Zak:

- zhodnoti vyznam pfedmétu, sezndmi se|1. Uvod do piedmétu 2

s pomickami.

2. Cary 6
- zvladne 1Gzné druhy c¢ar od ruky, |- ndcvik Car od ruky — tuzka.
jednoduché nacrty.
3. Pismo 10
- zna parametry normalizovaného pisma; - technické pismo velkd, malé abeceda;
- zvladne text pismem ruznych velikosti - Cislice;
- psany tusi; - psani odborného textu;
- navrhne vlastni typ pisma; - vlastni ndvrh pisma — tus;
- vytvoii grafickou praci za pomoci pisma. - navrh plakatu, prace s pismem — tempera.
4. Lomena ¢ara 6
- zvlada ¢ary riznych tlousték za pouZiti - nécvik Car tusi - lomené Cary
rysovacich per; - ktivky;
- dokdze vytvofit rizné lomené Cary a
ktivky.
5. Grafické znaceni materiali 2
- umi zndzoriiovat rizné druhy stavebnich
- materidld, v€etn¢ inverzniho zobrazeni. - zobrazeni stavebnich materidlti — druhy
zdiva ( klasické, kyklopské, kamenné )
- omitky
- dfevo
- dlazby atd.
6. Zaklady grafickych a stétcovych technik 10
- zvlada préci s barvami — temperami; - prace s barvami — zdkladni barvy + barvy 1.
- dokaze namichat a vhodné sladit barvy; stupné
- vytvafi vlastni ndvrh ¢lenéni plochy - odstiny barev
pomoci barev; - barevnd kompozice;
- umi metodou teckovani zakreslit skute¢ny |- metoda teCkovani;

model. - stinovani tuzkou.

7. PloSné obrazce 2

- umi spravné rozd¢lit ctverec a obdélnik
( bez pomiicek ) na stejné ¢4sti;

- zkonstruuje bez pomiicek osmithelnik,

- kruh, elipsu.

- zdkladni Clenéni plochy — tus.




. sz < xs Pocet
Vysledky vzdél : U¢ivo: .
ysledky vzdélavani ¢ivo hodin:
8. Linearni perspektiva 10
- zvlada konstrukci krychle v pracelni a - konstrukce krychle v pricelni a nadroZni
narozni poloze od ruky tusi; poloze;
- umi zakreslit téleso do téchto krychli; - zakreslovani do krychli;
- zobrazi dlazbu a interiér v perspektive. - zobrazovani interiéru.
9. Kresba podle modeli 12
- tuzkou, tusi i temperami zvlada zobrazeni |- rotacni téleso;
skute¢nych modelt se stinovdnim a - sestava téles;
zachovanim proporci. - skute¢né modely;
- rizné techniky.
10. Kresba v terénu
10
- umi pracovat v terénu, spravné zakreslit - kompozice, detail, perspektiva.
budovu v jednotibéZnikové perspektive;
- pracovat s detailem.
2. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 68
, sz s - Pocet
ledk 1 : : .
Vysledky vzdélavani Ucivo hodin:
Zak:
1. Uvod do studia 2
- zhodnoti vyznam pifedmétu a jeho - pomucky, literatura, ukazky.
uplatnéni v praxi.
1. Zaklady teorie perspektivy 2
- uzivé zéakladni pojmy lineérni perspektivy
- (horizont, ubéZniky,distance ....).
3. Studie stavby v plenéru 4
- pouzivd zékladni principy perspektivy v
kresbé podle skute¢nosti;
- vyuzivd znalosti vizovani.
4. Kresba krychle v prucelné poloze 2
- vyuzivd znalosti z teorie perspektivy pfii
kresbé krychle, kvadru v priicelné poloze.




Vysledky vzdélavani:

Uc¢ivo:

Pocet
hodin:

- dokéze zobrazit skute¢ny, vidény prostor;

- aplikuje techniku kresby tuzkou a tusi;

- zobrazuje zdkladni télesa v nadhledu i
podhledu;

- vyuzivd stiny vlastni i vrZzené.

5. Kresleni interiérua ( chodba, pokoj ...)

- aplikuje znalosti zavislosti obrazu kruhu na
distanci vzhledem k bokorysn¢.

6. Obraz kruhu v perspektivé

- dokéze prostorové myslet;

- vyuzivd rysovaciho nacini pfi praci s tusi;

- pouziva zdkladni principy perspektivy v
kresbé¢;

- klade diiraz na konstrukci elipsy.

7. Kresba kruhu v perspektivé
( Romansky sloup ....)

- zobrazuje zdkladni télesa v nadhledu 1
podhledu;

- aplikuje
rysovani;

- vyuzivé znalosti kompozice obrazu.

techniku kresby od ruky 1

8. Krychle v narozni poloze

-umi vyuzivat pomocnych siti,¢lenéni
objektu dle geometrickych prvki
(uhloptiCky ... )

- konstruuje stiny objektu vlastni a vrzené.

9. Navrh stavby hotelového typu
Vyuziti pomocnych konstrukef,siti. ...

- odhaduje nedostupné ibézniky.

10. Krychle v obecné poloze

- prostoroveé mysli i kresli;

- dba na estetické ztvarnéni objektu;

- aplikuje znalosti sbihani svislych linii do
nedostup. ib&éZniku.

11. Navrh stavby vyhlidkové véze, vysSkové
stavby

- pouziva oblokovéani vidéné skutecnosti do
pomoc. geometrickych ttvard;

- dokéze ztvarnit vlastni i vrZené stiny;

- klade dGraz na estetické ztvarnéni
kresleného objektu.

12. Kresleni podle skute¢nosti
(ndbytek, Zidle, okna, apod. )




Pocet

Vysledky vzdélavani: Ucivo: hodin:
13. Zakladni zptsoby prostorového 2
Zobrazovani
feSi prostorové vztahy v  rOznych|- Monge;
zobrazovacich metodach; - kosouhlé promitani;
demonstruje vztah predmétu k ostatnim |- Axonometrie;
odbornym  predmétim - pfedevSim |- Izomerie.
pozemnimu  stavitelstvi, konstrukénim
cvicenim,  deskriptivni  geometrii a
architekture.
14. Navrh domu v izometrii 2
zvlada transformaci mezi jednotlivymi
projekcemi;
klade diiraz na estetické ztvarnéni detailil
domu 1 exteriéru;
fesi celkovou koncepci, kompozici obrazu.
15. Zaklady konstruované perspektivy 2
aplikuje  zakladni konstrukce usecek
v linearni perspektive.
16. Studie téles v konstruované 2
perspektivé
prakticky pouziva vSechny znalosti z teorie
perspektivy pii studiu téles z jejich
pudoryst a bokoryst, fezi télesa apod.
17. Kresba sedlové stiechy 4
prakticky pouziva vSechny znalosti z teorie
perspektivy.
18. Kresba obytného domu 24

aplikuje vSechny konstrukce perspektivy;
re$i problematiku kresby exteriéru, stiny,
detaily, stavebni ¢lanky atd. ;

dokdZze prostorové (graficky 1 popf.
barevn¢) zobrazit stavebni objekt a zasadit
jej do vhodného prostredi.




