Ucebni osnova predmétu

Architektura

Studijni obor: Stavebnictvi

Zaméreni: Pozemni stavitelstvi
Forma vzdélavani: denni

Celkovy pocet vyucovacich hodin za studium: 96 3. ro¢nik: 32 tydnti po 3hodinach
(z toho 1 hodina tydné cviceni)

Platnost: od 1.9.2009 do 31. 8. 2013

Pojeti vyucovaciho piredmétu
Obecny cil predmétu

Predm¢ét architektura seznamuje studenty s historickym vyvojem architektury a stavebnictvi,
obecnymi zdkonitostmi architektonické tvorby, tvorby Zzivotniho prostiedi a ochrany
pamatkového fondu. Cilem pfedmétu je dat studentim zdkladni védomosti z uvedenych
oblasti a naucit aplikovat je pii své budouci praxi.

Charakteristika uciva

Ucivo ma predevsim védomostni charakter a navazuje na znalosti z predméti déjepis,
zemépis, vytvarnd a hudebni vychova, fyzika, matematika a geometrie. Vede zaky

k pochopeni zdkladnich pojmd, principt, vztahil a zdkonitosti z oblasti architektury,
stavebnictvi a zobrazovactho uméni.

Pojeti vyuky

Vyuka je vedena formou prezentaci nebo vykladl podle druhu uciva. Teoretické znalosti jsou
poté aplikovany pii feSeni grafickych uloh na cvi¢eni. Opakovani probrané latky probiha
formou promitani piikladl z architektury, ukazovani ptikladi z okoli, které je studentim
divérné zndmo, a formou diskuzi a rozhovort s Zaky.

Hodnoceni vysledki

Vychazi z platného klasifikacniho fadu, které je soucésti Skolniho fddu. Védomosti Zaka jsou
ovefovany pisemnou i Ustni formou, pficemz je kladen diraz na porozuméni danému tématu a
aplikaci teoretickych poznatkl pii feSeni praktickych tdloh. Hodnoceni zahrnuje i kolektivni
hodnoceni a sebehodnoceni. Do celkového hodnoceni je zahrnuta i aktivni prace zaka
v hodin¢ a hodnoceni grafickych elaborati na cviceni.



Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Obsah a rozsah uciva rozviji logické a estetické mysleni Zakti, podporuje samostatné myslen{
a vyzaduje aktivni praci s informacemi.

Z hlediska klicovych kompetenci ptedmét poskytuje a rozviji predevsim:
e kompetence k uceni

kompetence k feSeni problému

komunikativni kompetence

persondlni a socidlni kompetence

obcanské kompetence a kulturni povédomi

kompetence vyuZivat prosttedky ICT a pracovat s informacemi

Bé&hem vyuky jsou zalenéna priifezova témata:
e cClovek a Zivotni prostiedi:
¢ informac¢ni a komunikac¢ni technologie



Rozpis vysledku vzdélavani a uciva

Architektura - teorie

3. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

, “r s 4o - Pocet
Vysledky vzdélavani: Ucivo: hodin:
Zak:

1. Uvod do studia architektury 2
- vymezi spolecCenské souvislosti; - podminky vzniku a vyvoje Zivotniho slohu;
- definuje charakteristické pojmy. - architektura, technika, umént;
- tvorba Zivotniho prostfedi.
2. Pravék a starovék 7
- charakterizuje zdkladni starovéké kultury; - preddéjinné stavitelstvi, Mezopotamie,
- zafazuje jednotlivé architektury podle Casu Egypt;
a mista; - blizky vychod, Persie;
- jmenuje charakteristické stavby; - délny vychod a ostatni kulturni oblasti.
- definuje historické souvislosti.
3. Antika 10
- vysvétli vyznam antiky pro pozd&jii vyvoj; |- Egejska oblast a antické Recko;
- klasifikuje jednotliva obdobif; - Etrurie a Rim;
- vysvétli déjinné souvislosti; - starokfest’anskd architektura.
- popise jednotlivé slohy;
- jmenuje charakteristické stavby.
4. Stiedovék 10
- vysvétli zdkladni pojmy; - byzantska architektura, islamska
- charakterizuje jednotlivé kulturni okruh; architektura;
- orientuje se v zakladnich stavebnich - predromanskd architektura;
konstrukcich doby; - romanska architektura;
- vysvétli déjinné souvislosti; - goticka architektura.
- popise jednotlivé slohy;
- jmenuje charakteristické stavby.
5. Novovék 8

- vysvétli vyznam predchoziho vyvoje;

- specifikuje jednotlivd obdobi a kulturni
proudy;

- jmenuje charakteristické stavby a

nejvyznamng;jsi architekty;
- vysvétli zdsadni pojmy

renesance;
baroko a rokoko.




Pocet

Vysledky vzdélavani: Ucivo: hodin:
- popiSe charakteristické architektonické
clanky.
6. 19. stoleti 8
- vysvétli vyznam pfedchoziho vyvoje; - architektura 18. a 19. stol., sméry vyvoje v
- objasni vztahy ke spolecenskému a Evropé a Americe;
technickému pokroku; - klasicismus;
- rozliSuje jednotliva obdobi a styly; - romantismus;
- jmenuje dualeZité stavby a architekty - historismus 2. pol. 19. stol.
jednotlivych styl.
7. 20. a 21. stoleti 10
- dokaze formulovat dé€jinné a spolecenské - architektura 20. stol., prameny moderni
souvislosti; architektury;
- rozliSuje jednotlivé umélecké proudy a - modern styl, art noveau, jugendstil, secese;
dokaZze je popsat; - individualistickd moderna, vytvarné sméry
- jmenuje vyznamné stavby, architekty a 20. let u nés;
dokaze je Casov¢ zaradit; - mezinarodnf styl;
- popiSe specifika vyvoje u nds, zvIasté po - povalecnd architektura 40. az 80. let;
druhé svétové valce; - soucasna architektura.
- uvede priklady vyznamné architektury ze
svého okoli;
- vyjadii vlastni ndzor na moderni
architekturu.
8. Lidova architektura a pamatkova péce 4
- popise hlavni okruhy lidového domu ve - lidova architektura;
sttedni Evropé a v Ceské republice; - pamdtkova péce;
- charakterizuje jednotlivé typy lidovych - zasady ochrany pamaétek pfi stavebni
staveb; ¢innosti.
- vysvétli vyznam pamétkové péce;
- definuje zdsadni pojmy z pamétkové péce;
- popise ptiklady ochrany pamétek ze svého
okoli.
9. Zaklady teorie architektonické tvorby 4
- popise proces architektonické tvorbys; - teorie architektury;
- analyzuje jednotlivé pojmy a postupy; - architektonickd kompozice;
- jmenuje piiklady aplikace architektonickych | - architektonické vyrazové prostiedky.
vyrazovych prostfedkd ve svém okoli.
10. Zavérecné shrnuti 1

- formuluje vlastni ndzory;
- poucené diskutuje.




Architektura - cvi¢eni

3. ro¢nik: 1 hodina tydné, celkem 32 hodin

Vysledky vzdélavani:

Ucéivo:

Pocet
hodin:

Z4k:

- graficky demonstruje osvojené znalosti;
- graficky interpretuje charakteristické
znaky antické architektury.

1. Prokreslovani architektury starovéku

- demonstruje vlastni ndzor na grafické
feSeni plochy;

- prezentuje schopnosti grafického
zpracovani vlastniho ndpadu.

2. Plo$na kompozice

- popisSe vidénou skute¢nost
prostiednictvim architektonickych pojmi
a kategorii;

- reprodukuje zdsady estetického a
architektonického feSeni.

3. Promitani architektury starovéku a

stiredovéku

- demonstruje vlastni ndzor na grafické
feSeni prostoru;

- prezentuje schopnosti grafického
zpracovani vlastniho népadu.

4. Prostorova kompozice

- popisSe vidénou skutecnost;
prostiednictvim architektonickych pojmi
a kategorii;

- reprodukuje zdsady estetického a
architektonického fesent;

- formuluje vlastni ndzor na prezentovanou
architekturu.

5. Promitani architektury renesance az po

21. stol., exkurze




